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Montar 000000 0000

Nadar 1000000 0000

Rastrear 0000 000
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Abrir cerraduras (010100 4
Desactivar trampas (11100000 OO0
HAB. MAGICAS O=_
Leerrunas (000000 00000

Usar objetos IO 00000
Sortilegios dirigidos (11 L1

(sdlo sort. derayo) SORTILEGIOSBASE

Grados por nivel

Nombrelista/ Dominio (Can-Ese) / Nivel /

PERCEPCION ~ JJ00000030 00023 [ ]
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Resistenciaala Esencia
Resistenciaala Canalizacion
Resistenciaa Venenos
Resistencia a Enfermedades
Resistenciaa Frio
Resistenciaal Calor
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HISTORIAL

ESCUDO

GREBAS

PUNTOS DE HISTORIAL Indumentaria
1 4

2 5)

___ Diestro (11-00); ___ Zurdo (03-10); ___ Ambidi. (01-02)

Otras anotaciones




